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Zabavné stavebnice

¢ime se Cislice
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H UBELiNO’

Zabavné stavebnice

UcCime se Cislice

Jesté nez se déti nauéi pocitat, musi pochopit, ze
kazdé Cislo predstavuje urcité mnozstvi. Tato
stavebnice od Hubelina je idealnim pomocnikem, jak
déti naucit Cislice.

Se stavebnici je mozné hrat nékolik druht her.

Uc€ime sa Cislice

ESte nez sa deti naucia pocitat, musia pochopit, ze
kazdé Cislo predstavuje urcité mnozstvo. Tato
stavebnica od Hubelina je idealnym pomocnikom, ako
deti naucit’ Cislice.

So stavebnicou je mozné hrat niekolko druhov hier.






Ptejte se ditéte, kolik puntikd vidi na kostce nebo
na prstech a nechte ho, at najde kostku s
odpovidajicim Cislem a pficvakne ji k podlozce.
Zacina se s Cislem jedna a postupné se pokracuje
az do Cisla 10. Ke kazdé kostce s Cislem patfi

4 kostky s obrazky.

Opytajte sa dietata, kolko bodiek vidi na kocke
alebo na prstoch a nechajte ho, nech najde kocku
so zodpovedajucim Cislom a pricvakne ju k
podloZke. Zacina sa s Cislom jedna a postupne sa
pokracuje az do Cisla 10. Ku kazdej kocke s €islom
patria 4 kocky s obrazkami.







Nechte kostky s Cislem pricvaknuté k podlozce
a nechte déti, aby k Cislim pficvakly kostky s témi
spravnymi obrazky.

Nechajte kocky s Cislom pricvaknuté k podlozke
a nechajte deti, aby k Cislam pricvakli kocky s tymi
spravnymi obrazkami.







VSechny kostky s obrazky nechte polozené na stole, ty
s Cisly nechte v krabici. Maly hrac si vytahne jednu
kostku s €islem a ukaze ji spoluhraci. AZ najdou kostku
se spravnym obrazkem, pficvaknou obé kostky na
podlozku.

VSetky kocky s obrazkami nechajte polozené na stole,
tie s Cislami nechajte v krabici. Maly hra¢ si vytiahne
jednu kocku s Cislom a ukaze ju spoluhracovi. Az najdu
kocku so spravnym obrazkom, pricvaknu obe kocky na
podlozku.
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Nechte kostky s Cisly a obrazky ve dvou oddélenych hromadkach
otoc¢ené licem doll. Hra se podoba pexesu - hrac otoci kosticku s
Cislem z jedné hromadky a hleda k ni obrazek z druhé hromadky.
Hra je u konce, az budou vSechny kostky otoCené.

Nechajte kocky s €islami a obrazkami v dvoch oddelenych képkach
otocené licom dole. Hra sa podoba pexesu - hrac¢ otoli kocku s Cislom
z jednej kdpky a hlada k nej obrazok z druhej képky. Hra je u konca,
ked budu vSetky kocky otocené.
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Nechte vSechny kostky na stole, vezméte dveé kosticky
se stejnym motivem a pficvaknéte je ve spravném
pofadi na podlozZku. Dité pak hleda chybéjici kostky.
Pomoct mlzete tim, Ze do druhé fady pficvaknete
chybéjici kostky jiného motivu.

Nechajte vSetky kocky na stole, vezmite dve kocky s
rovnakym motivom a pricvaknite ich v spravnom poradi
na podlozZku. Dieta potom hlada chybajuce kocky.
Poméct mozete tym, ze do druhého radu pricvaknete
chybajuce kocky iného motivu.




Zabavné stavebnice

Seznamte se s celou fadou HUBELINO
zabavnych stavebnic - Sudoku,
Tangram, Schovana ovecka nebo Domino.

Zoznamte sa s celou radou HUBELINO

zabavnych stavebnic - Sudoku, Tangram,
Schovana ovecka alebo Domino.
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